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Nom :________________
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Découverte d'un objet à l'aide de sa maquette virtuelle

OUVERTURE DU FICHIER

1- Lance le logiciel Solid Works

2- Recopie ici le nom du fichier à ouvrir :

____________________________________________________________________

3- Recopie ici l'adresse (arborescence) du fichier à ouvrir :

____________________________________________________________________

3- Ouvre ce fichier

Découverte DE LA MAQUETTE

Pendant cette activité, tu vas utiliser principalement deux palette d'outils :
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Vues standard





Affichage

Ces outils vont te permettre de découvrir l'objet tant dans son ensemble que dans le détail.

Vues standard
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Complète les 

légendes. Pour
 t'aider laisse la souris 
quelques secondes sur
 l'icône.

Ces outils te permettent d'orienter l'objet selon les vues standard. L'icône « normal à » permet d'orienter l'objet selon une surface sélectionnée au préalable.

Essaie toutes ces fonctions.

Affichage



          



    


          




Pour l'instant, tu t'es intéressé à un objet composé de plusieurs éléments, ce que nous appellerons un assemblage. Maintenant nous allons nous intéresser à un composant en particulier c'est à dire à une pièce. 

OUVERTURE D'UNE PIÈCE

    



  


 Tu vas maintenant ouvrir une pièce. Pour cela place le pointeur de la souris sur  « support » dans l'arbre de construction. Clique sur le bouton droit de la souris.

Choisis ouvrir 


Tu as à l'écran une pièce (le support du réveil) que tu peux découvrir avec les outils « vues standard » et « affichage ». 

Dans l'arbre de construction on retrouve toutes les étapes de construction de la pièce. 






Après avoir « naviguer »autour de la pièce et dans son 

« histoire ». Replace la comme tu l'as trouvée. Nous allons 

nous intéresser à un autre mode de représentation des objets.

MISE EN PLAN

Tous ces outils te permettent de découvrir un objet sous tout les angles. Toutefois pour communiquer sur un problème technique, on a fréquemment recours à des représentations en deux dimensions. 

Tu vas maintenant réaliser une mise en plan du support. 

Pour cela  Ficher >> Nouveau... >> Mise en plan >> OK. Le logiciel te demande quel fond de plan utiliser. Cela correspond à l'habillage de la feuille, principalement le cadre et le cartouche (carte d'identité du dessin). Tu vas sélectionner un fond de plan personnalisée puis parcourir. Dans la liste choisis « A4V.slddrt ». C'est le fond de page personnaliser du collège au format A4 vertical. Valide les fenêtres jusqu'à obtenir la feuille de dessin.

  Pour obtenir une représentation normalisée (vue de face, de gauche, de dessus par exemple) du support, il suffit de prendre le support et de le poser sur la feuille de dessin.

 Pour cela, il faut afficher le support et la feuille de dessin à l'écran en faisant une mosaïque horizontale.

Ferme la fenêtre « réveil » elle ne nous servira plus et recommence 

Fenêtre >> Mosaïque horizontale. 



Il te suffit de prendre le support dans l'arbre de construction et de réaliser un « glisser déposer » sur la feuille de dessin.

Automatiquement le logiciel réalise une mise en plan standard de l'objet.

Tu vas maintenant travailler sur ce dernier document ; commence par agrandir sa fenêtre( [image: image1.png]


 ).


Tu vas réaliser une partie de la cotation du dessin, pour cela il faut utiliser l'outil cotation   

  


Son utilisation est très simple. Il suffit de trois clics de souris pour placer une ligne de cote.

Le premier clic  pour sélectionner la première arête (1), le deuxième pour sélectionner la deuxième arête (2) et le troisième (3) pour placer la ligne de cote dans le dessin.

Réalise la cotation telle quelle est ici.

Enregistre ton travail sous le nom « plan support Nomélève ».

Imprime ton travail.

Complète les légendes. Pour t'aider 


laisse la souris quelques 


secondes sur l'icône.


Ces outils te permettent d'orienter l'objet comme tu le souhaites, de        «zoomer» ou  bien encore de déplacer l'objet.


Essaie toutes ces fonctions.





Complète les légendes.


Essaie toutes ces fonctions.





Complète les légendes.


Ces outils te permettent d'obtenir différents types de représentation de la pièce.


Essaie toutes ces fonctions.





Sur la gauche de l'écran tu as ce que l'on appelle l'arbre de construction. Cette    fenêtre te permet principalement de savoir comment est composé un  assemblage et comment une   pièce   à été dessinée (historique)





On peut remonter les étapes de la construction en déplaçant la ligne jaune en bas de l’arbre de construction et ainsi savoir comment la pièce à été dessinée.
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